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Introduzione all’utilizzo
di Apex

MSC Apex € una nuova piattaforma CAE.

* |suoipunti diforza sono il fatto che sia semplice da
utilizzare e semplice da imparare ad utilizzare.

* Apex punta sulla gestione delle geometrie, € un software
che permette di far risparmiare molto tempo sulle operazioni
di modifica delle geometrie e di meshatura di esse. Importa
praticamente tutti i file native dei vari CAD oltre a
STEP,PARASOLID e IGES

* Oltre a questo sono presenti una serie di tools che vanno
appunto dalla modifica/creazione di geometrie
all’assegnazione di carichi e vincoli e altre condizioni a
contorno per preparare un modello per analisi
strutturale/dinamica/modale che pu0 essere lanciato sia
internamente che esternamente utilizzando Nastran.




L'interfaccia di Apex vede nella barra in alto delle funzioni di visualizzazione (mostrare/nascondere
geometrie o altri elementi), qualita della meshatura, mostrare spessori ecc.

La barra laterale a Destra invece € quella operativa con | vari strumenti di modifica geometria,
meshatura, assegnazioni carichi vincoli, materiali, spessori ecc.
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Nelllimmagine sivedono i principali strumenti legati alla modifica della geometria.
Quelli piu usati sono il trascinamento per quanto riguarda le superfici, la creazione delle superfici
medie e il defeature per la rimozione delle feature inutili in ambito di simulazione
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Lapprendimento € molto veloce in quanto per ogni comando € presente una piccola preview di quello che fa il

tools e una mini guida su come utilizzarlo.
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Edits curves or surfaces by dragging their vertices and edges.
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Preview comando :

Instructions:

Dragging vertices:

Step 1: Drag vertex to either another
vertex, node, marker, edge, edge
extension/guide, face or release it in empty

space

Mini guida comando —— Deneciag ednes or crves:

Step 1: Drag edge/curve to either another
edge, edge extension/guide or face or
release it in empty space

Tip 1: To force attached lines from curved
to straight, hold SHIFT down while
dragging

Tip 2: To enlarge snap box press ‘7', to
shrink snap box press ‘C*




E anche presente una guida interattiva molto ben strutturata con all’interno pdf su ogni tools disponibile e dei
video che mostrano come utilizzare gli strumenti e in quali casi.
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