
Estrazione superfici
medie con MSC Apex

Vantaggi estrazione superfici medie

• Mesh molto più snella essendo shell 2D e non 3D 
• Risparmio risorse computazionali
• Tempistiche molto più rapide a parità di precision dei

risultati
• Risparmio spazio e tempo gestione dei salvataggi



In MSC Apex è presente un comando dedicato all’estrazione delle superfici medie chiamato Midsurface.
Come in molti altri tools sono presenti dei sottocomandi.
Il più utilizzato è il primo a sinistra. Creazione manuale delle midsurface.
Crea una superfice media del solido semplicemente cliccando sulla faccia.
Con questo comando è possibile poi anche spostare a piacimento la superficie. 



Con il terzo sottocomando è possibile togliere la spunta sulla superficie media, decidere per 
esempio di inserire 0mm nella casella come in figura e creare superfici interne o esterne, più utili in 
certi contesti o parti del modello. 



Un altro comando che può essere molto comodo è il 
secondo ed è un comando che permette di 
Assegnare direttamente lo spessore alla superficie 
estratta dal solito (dentro l’ambiente MSC Apex).

Le funzioni di assegnazione automatica degli 
spessori in Apex funzionano molto bene e 
assegnano in automatico anche gli offset. 

                                                                                             



Esiste in Apex anche una funzione di assegnazione automatica degli spessori chiamata Auto-Thickness 
(bisogna avere il solido di partenza) che permette ,dopo aver estratto le superfici, di assegnare spessori e offset 
a tutto il modello. Unica cosa è necessario prima fare la mesh.
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